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* Quem somos nos? Somos o0 Exeército Nacional de Auroa,
responsavel pela seguranca e o restabelecimento da ordem no
territorio de Auroa. Nossa missao ¢ o combate ao terrorismo pelas
montanhas: relevo preferido de grupos terroristas, utilizado como
esconderijo. Também atuamos na contencao do narcotrafico,
através do 1° Batalhao de Fuzileiros de Selva, na area do inferno
verde: zona de mata fechada onde traficantes se favorecem da
densa vegetacao para o transporte de ilicitos.Trazendo para fora

do jogo, nos somos um grupo milsim que atua no Ghost Recon
Breakpoint, na plataforma PLAYSTATION.



* Hierarquia e regras

O ENA possui 0 mesmo Sistema de patentes do Exército Brasileiro, com 10 ranks: 1 Recruta, 2
Soldado, 3 Cabo, 4 Sargento, S Subtenente, 6 Tenente, 7 Capitao, 8 Major, 9 Tenente Coronel,
10 Coronel. Cada patente tera seus beneficios, como a liberacao de equipamentos e
armamentos. Sobre as regras, nao iremos nos postergar muito. A cadeia de commando ¢
sagrada, entao ao ingressar no ENA, SIM! Voceé esta de acordo em receber ordens e respeitar
seus superiores hierarquicos. Qualquer falta de respeito devera ser denunciada, qualquer ato
de rebeliao ou insubordinac¢ao sera tratado como crime militar, passivel de sancoes decididas
pelo Estado Maior(Grupo de 4 oficiais de maiores patentes que comandam o grupo). O uso
correto de unformes e equipamentos nao ¢ facultativo.



1- E obrigatorio o uso de headset para comunica¢io
2- Ao ser abatido, aguardar Socorro em siléncio.

3- Sendo 4 slots para combatentes em cada servidor, se estiverem 4 jogando e chegar mais um, ¢
obrigatorio a divisao para que ninguém fique a jogar sozinho.

4- Antes de toda operacao ou servico, tera uma reuniao operacional no patio de formatura.

5- O militar devera se apresentar a reuniao operacional equipado e uniformizado de acordo com a area
que o mesmo foi destinado e seguindo o manual com os equipamentos autorizados para suas respectivas
patentes.



6- So ¢ permitido reviver o companheiro em lugar seguro, fora da linha de tiro.

7- Sera apresentado um loadout padrao. A partir deste loadout, serao apresentados os
itens que sao desbloqueados com as promocoes de patente de forma a somar com a
anterior, por exemplo: Se vocé foi promovido para rank 3 (Cabo), voceé sera
contemplado com novos equipamentos e também continuara autorizado a utilizer os
equipamentos do rank 1 e 2.

8- O tempo de promoc¢oes varia de acordo com o empenho do combatente. De Recruta
para Soldado, o combatente devera ter S dias jogados com a equipe. De Soldado ate
Sargento a caréncia de 03 meses para cada patente. A partir de Sargento, a caréncia
vai para 6 meses.



9- Mortes por drones serao DESCONSIDERADAS

10- O E.N.A é um grupo original, inico. NAO SOMOS partidarios
de comentarios comparativos com outros grupos. A ética deve ser
preservada. O que acontece em outros grupos, ¢ responsabilidade
dos seus respectivos comandantes. Agradecemos os elogios, mas nao
nos autonomeamos melhores do que ninguém, apenas acreditamos
fielmente na nossa maneira de fazer MILSIM.



11- Do rank 01(SD) até 03(CB) o militar compoe o quadro do Efetivo VARIAVEL, ou seja, o mesmo ainda nao
gossui carreira no ENA. A carreira é a partir da promocao Para o rank 04 (SGT) através de uma prova tedrica e
e campo. Apos a conclusao, o novo Sargento sera contemplado com a maior honoraria do E.N.A, que é poder
usar o capacete espartano na farda, simbolo de pertencimento. Isso é para separar os curiosos dos que

realmente querem carreira no ENA.

12- O farm esta autorizado, desde que, cientes das regras e das punicoes que estao passiveis caso violem as
mesmas.

13- Nao esta autorizado o uso do supressor e do laser no armamento.

14 — A valida¢ao das medalhas de atirador deverao ser realizadas por meio de um teste, onde sera agendado com
o instructor o dia, a hora e o local para a realizacao do disparo.

15 — O militar podera participar de todos os cursos dispostos pelo E.N.A, gorém, 0 mesmo devera apenas uma
especialidade para que, quando Offline ou quando em servi¢o, 0 mesmo atua na regiao em que se especializou,
porém, quando online, seguira o Batalhao escolhido.



16 — O militar que estiver servindo em um Batalhao no qual ele nao tenha concluido o curso, podera
utilizar o fardamento da unidade, POREM, sem mochila, utilizando bone militar da cor correspondente,
colete leve de operador de drone de cor correspondente e sem brevé. O mesmo devera retirar o fuzil
principal, carregando somente pistola e atuando como motorista da equipe. A missao do motorista é
transportar, buscar viatura e socorrer os colegas caidos em combate. Por nao ser habilitado a operar na
regido, ele atua como um auxiliar, devendo permanecer proximo a viatura e saindo somente quando
solicitado.

17 — Para ingressar na Escola Superior de Sargentos ou se inscrever no Coesp(Curso de Operacoes
Especiais), o militar devera ter concluido TODOS os cursos basicos, sao eles: Paraquedista, Selva e
Caatinga.

18 — O militar que tiver alguma habilidade técnica, como marketing digital, conhecimento em
programacao, inteligéncia artificial e demais habilidades, podera se candidatar a vaga de Sargento
Especialista, mesmo que no inicio de sua carreira.



19 — O Sargento especialista usara cobertura ou capacete azul. O mesmo podera ter seu cargo revogado
caso deixe de cumprir com suas obrigacoes técnicas.

20 — O Sargento Especialista so tera a sua patente estabilizada quando completer 01 ano de servicos
prestados.



L oadout Padrao
de Recrutas

Camiseta MO0S5, na cor
preta

Calca jeans
Bota preta

Colete leve de operador de
drone preto

Capacete militar cor oliva
Pistola sem mira




DOS UNIFORMES: MONTANHA

Qualquer manga longa - cor UGP
Qualquer calca - cor UGP

Blacknawk Strke - cor UCP

Qualquer cotumo - cor UCP ou cinza
Boina cinza ou capacete UCP
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DOS UNIFORMES: SELVA

Qualquer manga longa - cor Cadpat tw
Qualquer calga - cor Cadpat tw

Blackhawk strike - cor HCP Tiger

Qualquer coturno - cor Cadpat tw

Boina - cor HCP Tiger ou Capacete
Gadpat tw







DOS UNIFORMES: SERVICO

Camisa se manga enrolada - Cor cinza
ualquer calca - Cor cinza

Blackhawk Strike - Cor preto

ualquer coturno - cor preto
Bone Militar - Cor cinza
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DOS UNIFORMES: Caatinga

Qualquer manga longa - Cor Cadpat
AR

Qualquer calga~-Cor Cadpat AR

Blackhawkstrike - Marrom

Qualquer - Cor Marrom Coiote
Boina ou chapéu - Cor Marrom







O uniforme do 2° Batalhao de Infantaria de Montanha segue 0 mesmo padrao do
uniforme operacional de selva, porém, com a camuflagem da farda, do colete e do
capacete na cor UCP. A boina a ser utilizada é na cor cinza, ou capacete UCP.

Sargentos, Subtenentes e Oficiais fario o uso OBRIGATORIO do urso e do capacete
espartano na farda, salvo, o uso da caveira, quando o militar for COMANDOS.

O uniforme do Bope segue o padrao negro, universal.



Patentes Beneficios

Soldado & Manga longa, SMG, camuflagem facial, Cadpat TW
Bota cor HCP Tiger, mira panoramica, carregador estendido ¢
cano estendido,

Cab 0 SMG, ASR, mira zoom max 4x, bipé, trilhos, boca.
’ 3 ° °

S argento Ca»pzlcete livre escolha(camuflado), Luva, Mochila, Boina,
brevé BES urso e o capacete espartano, supressor,
balaclava, visao noturna

Subtenente LMG com mira

Tenente Sniper

Capitﬁo Uso de todas as classes e drone amaros

Major Estado Maior
Tenente Coronel Estado Maior

Coronel Estado Maior






Batalhao de
Operacoes
Especiais




Demais cursos fornecidos pelo E.N.A

Paraquedista

eh) 2

Curso de Selva

2OPE

Operacoes Especiais
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Patches

Caatinga



Tropa especializada em infiltracoes atraves de salto livre. Os beneficios sao:
- Uso de paraquedas

- Helicoptero

Mochila

Boina grenar

Boot Marrom

Breve desbravador

Fundador: Sargento Abu
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Tropa especializada em emboscada e combate em mata fechada. Os beneficios sao:
- Uniforme Ghillie

- Breve Infiltrador

Pistola MK23

Pistola Desert Eagle

Silenciador na pistola

Chapéu de cacador

Fundador: Sargento Gustavo



Patches

Tropa especializada no semi-arido, com pouco recurso. Os beneficios sao:
- Uniforme CADPAT AR

- Breve Aamon

- Todas as LMG

- Todas as DMRs

Fundador: Major Jason Cruz



O QUE SAO SERVICOS: sio atividades obrigatérias e executadas por militares do

mundo inteiro. Trata-se de rondas realizadas por viaturas, seja terrestres ou aquaticas
no objetivo de fiscalizar rodovias e rios. O combatente devera realizar pelo menos um
servico por semana de 1 hora, gravar no youtube e produzir um relatorio com os
seguintes dados:

Tipo de servico: Terrestre ou aquatico

Data:

Horario de Inicio:

Horario do término:

Apreensoes: numero de carga apreendida com foto e numero de traficantes presos

Testemunhas: quem estava presente



Dos Quarteis e configuracoes:

Os quartéis estao divididos em dois: o quartel do 1° BES, localizado na provincia de
Fen Bog, nome Estacao Aérea Airship, proximo ao Bivaque Lago Diamond.

O 2° Batalhao de Infantaria de Montanha esta localizado na provincia da Montanha
Good Hope, proximo ao bivaque Serrania Misty. E importante incluir nas
configuracoes as lojas no bivaque e a garagem para que possamos utilizar os
equipamentos fornecidos pelo Exército nas localidades dos quartéis, e nao somente em
Erewon. A seguir, mostraremos no mapa a localidade exata do 2° Batalhao.
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Dos Quarteis e configuracoes:

O 3° Batalhao de Caatinga esta localizado na provincia de New Argyl,
proximo ao bivaque Vale Scarba, na localidade de Brown Homestead.

O Batalhao de Operacoes Especiais esta localizado na provincia Ilhas
windy, na regiio que nomeamos como ilha da caveira.
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E\ Das medalhas c condecoragoes
LRI VB 22 .
l mlhtares'm 0

Medalha Cruz de Combate 1° Classe, ouro :Concedida aos militares que
pratlcaram atos de bravura, ou revelaram espirito de sacrificio no desempenho
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_ Medalha Cruz de‘Combate Za Classe, Prata° Conferlda a0s partlclpantes de feitos excepcionais,




L1 1

Medalha Sangue do Brasil Medalha de Sangue do Brasil. Criada por Dec - Lei
7709, de 5 jul 1945. Destinou-se a agraciar os oficiais, pragas, assemelhados e civis,
destacados para o teatro de operagoes, € que ai hajam sido feridos em consequéncia
de acao objetiva do inimigo. A medalha ¢ de bronze.
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Medalha de Campanha Medalha de Campanha. Conferida aos militares da |

ativa e da reserva do Exército e assemelhados, que participaram de operag:(“)e?r
de guerra, sem nota desabonadora. Também foi conferida a militares dos JE ¥
exeratos das nagoes amigas e aliadas que tenham tomado parte da campanha,
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* Medalha do Pacificador com Palma Art. 2° A Medalha do Pacificador com
Palma sera concedida aos militares € aos civis brasileiros que, em tempo de paz,
no exercicio de sua fung¢iao ou no cumprimento de missdes de carater militar,
tenham se distinguido por atos pessoais de abnegag¢ao, coragem e bravura, com
risco de vida
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Medalha do Atirador, 2* Classe, prata : Destinada aos militares que tiveram abate
confirmado e testemunhado de 600 metros de distancia.



Medalha do Atlrador, 17 ¢ Classe, ouro : Destmada a0s mlhtares que tlveram abate _n.' Qj
S of conﬁrmado e testemunhado de 1 km metros de distancia. e i
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Dos armamentos

O combatente, a partir de Soldado, devera escolher dois armamentos
disponiveis no arsenal do E.N.A e de acordo com a sua patente e
informa-los no grupo da reserva de armamento. Apos a publicacao
oficial, sao esses 0s armamentos que o combatente estara autorizado a
utilizar no respectivo més, podendo mudar ao inicio de cada meés pelo
mesmo processo.
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Das conﬁgurac;oes
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& -9 VOCE CONSEGUIRIA SER DO BEPI - CIOSAC? (GUERREIROS DE CAATINGA 0
FRRP. .  DOCUMENTARIO/FILME)

1 mi de visualizagoes * ha 6 anos

Y @ Choque de Realidade

GUERREIROS DE CAATINGA, Documentario que conta um pouco da histdria da CIOSAC a tropa de elite da PMPE, que.... |




‘l]’ﬁ!RA O E.N.A&, SOMENTE 0S CORAJOSOS. ALISTE-SE

Contato: (24) 9920-66090 (Major Jason)
(21) 97010-2956 (Subtenente Abu)
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